FOOT D EUROPE

Classe de CM2 de I’école des Omblais
accompagnée par Madame SIMONOT Anne
5 rue de la Rabine 35830 BETTON

Notre projet en quelques lignes : Avec notre classe nous avons créé un jeu de
société, sur le theme du foot et de I’'Europe. On voulait faire quelque chose de

ludique permettant d’associer la pratique sportive a des connaissances sur
I’Europe.

Nous vous proposons de le découvrir a travers ce petit reportage photos !
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LE GRAND JEU DU FOOT EN EUROPE
REGLES DU JEU

Plaisiy; Respect, Engagement, Tolérance, Solidarité

De deux a 4 joueurs, ou par équipes

De 7 a 99 ans

But du jeu :

Arriver le premier a la case centrale.

Déroulement de la partie :

Tous les joueurs tournent la fleche et celui qui a le plus grand nombre commence.

Si des égalités se forment,les joueurs concernés recommencent .

Quand le premier joueur est décidé, il fait tourner la roue. Il avance son pion du nombre de
cases indiqué par la fleche.

Si il tombe sur une case JOUEUR : il pioche une carte DEFI, qu’il doit réaliser
immédiatement.

Si le défi est réalisé correctement, il reste sur sa case et attend le tour suivant pour
jouer a nouveau.

Sinon, il recule de deux cases et attend le tour suivant pour jouer a nouveau.

Si il tombe sur une case MONUMENT, il doit répondre a la question de culture
générale sur I'Europe.

Si il répond correctement, il reste sur sa case et attend le tour suivant pour jouer a
nouveau.

Sinon, il recule de deux cases et attend le tour suivant pour jouer a nouveau.

Si le joueur tombe sur une case ARBITRE, il recule de 3 cases et attend le tour suivant
pour jouer a nouveau.

Si le joueur tombe sur une case SUPPORTERS, il peut rejouer.

Le joueur qui arrive en premier sur la case BUT remporte la partie.
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