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Procédure LBF :
Scanner un Bordereau de demande de licence en
Paysage
Cette procédure est faite pour vous aider a scanner les bordereaux de demande de licence
au format paysage, et faire que le fichier image du document scanné s’enregistre sur votre

ordinateur au format horizontal (dans le sens de la lecture), afin de vous permettre de
transférer ce document via FOOTCLUBS sans autre manipulation de votre part.

Cette Procédure n’est valable que pour les personnes qui utilisent le logiciel EPSON Scan et
le scanner « EpsonScanner V30 », matériel subventionné par la FFF, la Ligue de Bretagne
et ses Districts.

1- Placer le Bordereau de demande de licence dans le Scanner :

Le logo de la LBF (logo en haut a droite du BDL par rapport au sens de lecture), doit étres
placer en bas a gauche du scanner, la face a numeériser contre la vitre.

I ovevr / owceant IS DEMANDE DE LICENCE DE FOOTBALL - SAISON 2013-2014

A remplir intégralemeRt

Nom du chib N atfliation du dub

IDENTITE ASSURANCES
NOM Sewe:M[] /F Je soussagratie] (nom. prénom]
PRENOM Masionalité - FR T3 Eem[] S représentant kégal - Pére Mere Tutew kégal [ | reconnais avosr pris connaissance, dans le documeny au

Logo de la
Ligue de
Bretagne.

Placer le logo ici
face contre vitre.
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2- Parametrer I’outil « EPSON Scan » :

Double cliquer sur l'icobne EPSON Scan qui se trouve sur votre bureau, le logiciel
s’ouvre (Normalement si vous n’avez pas déja modifié les réglages, le logiciel
s’ouvre en Mode Automatique).

1 & EPSON Scan (=] 2 |[FtEESien =
b t’ Mode: 3 ‘:": Mode:
ks EPSON Scan g EPSON Scan

= Mode auto
Mode loizirs

Made profgssionnel

Cliquer ici pour
changer de Mode.

Sélectionner
le Mode Bureautique.

Pour humérizer en mode automnatique, po;ltlonnez Pour numérizer en made automatique, positionnez
ﬂ Mumériger ou Ch?'QEZ le t_:Iocument que vous souhaltez ﬂ Mumériger ou chargez le document que vous souhaitez
numériser et cliguez ensuite sur Mumérizer, numérizer et cliquez ensuite sur Mumériser.

; Pour les options Restauration des couleurs Pour les options Restauration des couleurs
Personnaliger... et autrez, cliquez zur le bouton Personnalizer... et autres, cliquez sur le bouton
Personnalizer et définissez les paramétres.

Perzonnalizer et définissez les paramétres.

Afficher cette baite de dialogue avant la prochaine numeérization[v] Afficher cette boite de dialogue avant la prochaine numérization[vw]

@ Woug pouvez modifier le mode de numérization dans Aide{H) 7 =) Yous pouvez modifier le mode de numérization dans Aide(H)
WY |azone de liste Maode [coin supérieur drait] WY |a zone de liste Mode [coin supérieur drait).
Fermer([C] Fermer([C]

. EPSON Scan =] ® | -
3 P v’ Mods: P 4 . Configuration @
" EPSON Scan [Aoercu |Coulewe [ At |
Type dimage . N )
© Couleur (©) Niveauy de gris ) Noir & Blanc Taille de la fenétre d'apergu: [ Moyenne - ]
Plesation \ Fotation de l'apergu
Source du document: [\u"ilra dexposition v]
Taileiz) 42105 297 ) = Unitgs: [rorn -
Orientation: @ E‘ Apergu rapide(F)
Cliquer sur le
< calubion: q Zone échantilon du densitomeétre: 141 pixel -
Résalution: 300 bouton P
Option image: Aucun Configuration . Taille d'échantillonnage de la pipette: [‘I 1 pixel v]
Analyze de la priorité du débit
. - Orientation phato auto
Ajustements de limage d
Luminosité: 0 Zonhe de roghage de fapercu(T): U
Contraste: 0 Petite Grande
Metteté(k.
et [ ok [ Amder | [ Aded) |
[ Optimisation du teste

Effectuer les réglages indiqués ci-dessus.
Puis valider en cliquant sur le bouton « OK ».

‘j Apercy ‘ /(ﬂ Murmériger

[ siet) | [ Confiobation. | [ Femefm) |
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5 |~ EPSONScan = = ]
. 1:"1 Mode:
.
h-' : EPSON Scan ’Mode bureautique 'l
Typedimage . p— Paramétrer ici la Reésolution du
@ Couleur () Miveaus de griz ) Moir & Blanc scanner a 150 dpl, afin que le
Destination poids des documents scannés ne
Source du document [y desposition - dépasse pas 1,2 Mo, qui est la
Taillei2): #A(210 % 297 ) - limite autq‘rlse par FOOTCLUBS
— pour les piéces a transmettre.
|

Origntation; @ E
301

50
Option image: 72 -
95
&nalyze de la priorité du T
200
- T 240
Ajugtementz de limage 300
Lurnirosité: : 360 n
400
5 G000
Contraste: 730
800
[ Metteté(k) 1200 1age
[7] Optimization du texte
u Apgergu ‘ E E } Mumeérniger
[ AidelH] ] [ Canfiguratian. . l [ Ferrner(C]

)
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. Enregistrement des fichiers

E mplacement

/

() Persornalisé;  Desklop Parcounilf)

Mom du fichier [Préfive + numéra de 3 chiffres) /

) Mes documents

@) Mes images

Préfine: img Murnéro de début: 005 =

Fommat de limage

Type: JPEG [jpa] 'l [ Options... ]
Détails: Miveau de compression: [16]

Encodage: Standard
Intégration du profil ICC: ON

\

[ Rrenommer tous les fichiers de méme nom

[V] &sfficher cette boite de dialogue avant la nouvelle numérsation

@/

Et Cliquer sur
le bouton
Numeériser.

Définissez dans cette zone
'endroit ou sera enregistre
le fichier créé.

Définissez dans cette zone une
politique de nommage des
fichiers créés.

Régler ici le format du fichier
créé par le logiciel Epson Scan.

Ourrir un dossier image aprés la numérisation[F)

[] Afficher boite de dialogue Ajouter page aprés num.

Annuler I [ Aide[H] ]

(TS

Régler ici le comportement
de l'ordinateur aprés le scan.

Enfin Cliquer sur le bouton « OK ».
Votre bordereau est scanner et enregistrer au
format Paysage sur votre ordinateur.




